TATIL AKTIVITESL

Bir torbanin icine 1'den 6'ya kadar rakamlarin yazili olduQu kagitlar koyulur. 3 kez
sirayla bu torbadan kagitlar cekilir. Her bir kagltta
kendine bir nesne, bir mekan ve bir eylem belirle. Sonra belirledigin nesne ile bu eylemi
ger ceklestirmeye calls.
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